Seminar HTL Fulpmes, Arbeiten mit GAM

31.Mai 2005
1. Begrüßung

Kubismus pur....

Programminstallation

2. Grundobjekte

Interne Namen, WKS

2.1 Kanten-, Flächen- und Volumsmodelle (Solids)
Übersicht,  wuerfel.dat im Texteditor: Punkteliste, Kantenliste, Flächenliste

2.2 Farbgebung

Voreinstellung, Objektfarbe ändern, Seitenflächenfarbe ändern

2.3 Objektinformationen

2.4 Messen

Nutzen der Zwischenablage

Speichern von Messergebnissen in Variablen

2.5 Hilfen.

Lesezeichen, nachvor, zurück, Objekte ausblenden, den Rest ausblenden....

3. Transformationen

3.1 Übersicht

Beispiel Stadttor, Protokollführung per Texteditor mitschreiben

Protokollansicht, Speichern als Protokoll: stadttor.pro
Vorschläge für Protokollführung

Arbeiten mit Protokolleditor, z.B. nachträgliches Ändern von Abmessungen, Farben etc.

Verwenden von Rechentermen.
3.2 Transformationen

Vorführung mit gam.ppt, Folie 19

Beispiel Palast der Winde

3.3 Eigenarbeit

Themen: Messen, Transformationen, ökonomisch verwendet, Protokoll

Traum des Konstrukteurs, Zellsystem, Raumgestaltung, Raumgestaltung2, Kerzenhalter, Kunst am Bau

[image: image1]4. 2D - Objekte

4.1 Standard 2D - Objekte

4.2 beliebige, zusammengesetzte Polygone, Splines




[image: image2.emf]
Strecke (-1.5,-4,0) (2,0,0), Strecke  (-1.5,4,0) (2,0,0), Kreis, r = 2
Modellieren – alle Schnittpunkte, zusammenfassen

Modellieren – Kanten entfernen

Modellieren – Kurve sortieren, säubern
Voraussetzung: eindeutiger Verlauf von A nach E

4.3 Eigenarbeit

Tangram2, Haken (Grundfläche)
5   3D Objekte, weitere....

6 Benutzerkoordinatensysteme

6.1 BKS -Verwaltung, Vertiefung für Sechskantmutter 

7  Modellieren

7.1 Boolsche Operationen

Vorführung mit gam.ppt, ab Folie 4

7.1.1 ebene Schnitte (Trennen), Bohrungen mit beliebigem Querschnitt

Quader 20x30x60

Möglichkeit 1:

Hilfsstrecken a, b und c

Schnittebene projizierend machen: Seitenriss in Richtung s.

Modellieren – Bohrungen - prismatisch
Möglichkeit 2:

Modellieren – Trennen
Schnittebene festlegen – erw. Punktfang (Abstand)
7.1.2 Ecke fasen

7.1.3 Kante fasen


Beispiel: Holzverbindung

Beispiel: Steinschnitt (VRML zeigen, Modellierungsvarianten, BKS)

Eigenarbeit: Kirche, Stützen

7.2 Beliebige Verschneidungen

Eigenarbeit: Halterung, Schalterknopf, Kurbelauge.
8 Variantenkonstruktionen

Beispiel Gabelkopf

Themen: Variable, Terme, Lesezeichen

9 Diverses

9.1 Netzkonstruktionen

10 Erstellen von Dokumenten, Einbinden von GAM - Zeichnungen

Export EMF, DXF

11 Erstellen einer Bilderserie

Beispiel GAK
12 Konstruieren mit GAM

Beispiel: Dreibein
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