Die Dateien *.txt sind spezielle in GAM ausführbare Animationen.

Sie sind in GAM mit Datei – Neu und Bearbeiten – Protokoll – editieren – Datei – importieren zu laden.

Im Protokolleditor Bearbeiten – Prüfen und Ausführen.

Schließlich mit Bearbeiten – Variable – prüfen - animieren die Animation durchführen.

Die Vrml - Dateien sind Eindrücke von der Ausstellung ‚Einbildung – das Wahrnehmen in der Kunst’ (bis 15.1.2004) im Grazer Kunsthaus.

