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Google SketchUp

Google Sketchlip Pro 8

Speache wechseln: English (US)
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SketchUp 8-Kurziibersichtskarte
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Intert

Windows
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Rundung durch Zahlensingsk d Dridchken der Eingak engsbsn
Rediuz durch Eingebs einer Zahl, d. Buchstabens .r* und Dricken der Eingabetaste angsban

Segmantanizahl durch Eing, siner Zehl, d Buchstabens .s* u Drivckand. Eingabstasts angsban
Aktuslle Ebane fdaren

Rediuz durch ZeHaneingebea und Dricken der Eingabetasts angsben

Segmantenzshl durch Eing, einer Zehl, d Buchstabens ,s* u Drickan d. Eingabstaste angaban
Abmildarn/Gléttan (auf Kentan verw, um angrenz. Fléchen gakrimmt sussehen au lessan)
Husblenden
Abmildarn/Gléttan sufheban

Flict = P J

Erst den Pfad, dann d. Furktion ,Folgs mir® ausw. u. denn aum Extrudersn eufdia Flache Kiden
Aktuslle Abksitungsrichtung fixieran

Pfeil abenfunten z. Fixiaren in d blaws, Rechts in d. rote u Links ind. grine Richtung

Lénge durch Zehleneingaba und Dricken der Eingabetasta angeban

husenhihe durch Zehl e und Driicken der Eingat h
Kopia varachiaben
Gedrilckt halten, um dis aktualle Ableitungarichtung zu fixisran

Butorn. Feltan (Varschisben zulessen, auch wann zus Kartan u. Flachan hinzugsfiigt werden)
Pfeil aben/unten z. Fixiersn in d Blaus, Rechts in d. rote u Links ind. grine Richtung
Varachiebediztanz durch Zshlenaingak d Dridcken dar Eingebetasta engaban

n Hopianin siner Raihe: 1. Hopia versch,, Zehl u, Buchst, <" sing, u Eingabeteste dr

n Kopian dezwischen: 1. Kopia versch,, Zehl u. Zeichen , /" sing. u. denn Eingebstests dr.
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Nt
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(Loartasta)

MaBband (T)
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Latzten Varsstz auf diesa Fléche anwendan

Warsetzdistanz durch Zehlansingebe und Driicken der Eingabetests angsben
Gedriickt halten, um des itationsbesinfuzste" Rotiaren zu deaktivi

Gedriickt halten, um dis Handfurktion zu sktivieran

Az iibarsinstimmendan angrenzendan Flichen enmalan

Alla iibersinstirmmendan Flichen im Modall anmalen

Alla iibarsinstirmmendan Flichen em gesamtan Objekt anmalan

Gedrilckt halten, um Material zu dbsrnshmen

Fopia auf der Flicha dricken;zishan (die urspriingliche Flache blaibt an dar Stalls)
Latzte Dricken/Zishan-Distanz euf disse Flache anwanden

Driickan/Ziahan-Distanz durch Zahlansingabe und Drocken der Eingst gab
Abmasz durch Léngan- u. Breitenaingabe u Dricken d. Eingebetasta engaban, z. B. 20,40
Fapia drahen

Winkel durch Zehlensingsbs und Driickan der Eingabetastaangeben

Winksl als Neig, d. Arstieg, Doppalpurikt (3, Langs u. Or. d. Eing.Tasta ang., = B 312
Gedrilckt halten, um um dan Mittelpunkt 2u shaliersn
Gedrilckt halten, um ainheitlich 2u skaliaren (chne
keli faktar durch Zahlensingabe u. Dricken der Einget eban, z. B 1.5 = 150%
Shal.-Lange durch Eingabe einar Zahl, Einheit u. Dricken d. Eing. Taste ang. z. B 10m
Zur Buswehl hinzufigen
Zur Buswehl hinzufiigen oder sus dar Auzwehl entfarnen
Aua Auzwehl antfarnen
Neue Fiihrung erstallen
Pfeil oben/unten z. Fiersn in d BHaus, Rechts in d. rote u Links ind. grine Richtung
MeodellgréBa &ndern: Distenz massen, gewiinach &Ba singaben u d. Einget drilich

Gadriickt halten und Maustaste dricken und zishen, um das Blickfeld zu énderm
® 010 Bccgh k.

Anfanger und auch Fortgeschrittene finden unter
http://sketchup.google.com/training/videos.html hilfreiche Videounterstiitzung

Noch einige interessante Internetseiten:

http://www.youtube.com/watch?v=eSlkkTsC4bA&feature=channel

http://sketchup.google.com/3dwarehouse/

http://sketchup.google.com/3dwarehouse/search?g=burghard&styp=m&btnG=Suchené&re

ps=1

http://telfs-3d

.net

http://www.walterbauer.org/sketchup.htm

zum Herunterladen dieser Datei:
http://dl.dropbox.com/u/1353787/Sketchup%208.doc
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Ubung 01:

Rechteck zeichnen in xy-Ebene (MalRe z.B. 8,5;12,4 eingeben
und mit Enter bestéatigen)

Mit Dricken/Ziehen - Quader (Hohe eingeben)
Mit Bleistift Mitte suchen — anklicken — andere Mitte suchen —
anklicken - Giebel
Mit 4-fach Pfeil (Verschieben) Mittellinie (Giebel) nach oben
(entlang blauer Achse) ziehen - Satteldach

- Kriuppelwalmdach formen: siehe unten

Tdre zeichnen: Rechteck und Halbkreis, dann mit Radiergummi Strich 16schen

Mit driicken/ziehen Tire nach innen versetzten

Fenster zeichnen: Rechteck, mit dricken/ziehen nach hinten ziehen und in Turflache hinein
(damit das Fenster dieselbe Tiefe wie die Tir hat)

=
Auf Flache
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Balkon:
Rechteck — Driicken/Ziehen

AuRere Kanten mit Pfeil und Strg markieren,
Versatz — Balkon hohl machen (Vorsicht: nicht

zu weit. Vorher mit MaRband Balkonhthe
abmessen)

Ubung 02
Schloss:

Turm:

Vieleck (Dreieck):> Grundeinstellung:
Sechseck (Mittelpunkt im Ursprung und
ein Eckpunkt auf roter Achse) 2,5m
Radius mit Enter bestatigen

Turmhodhe: 16cm

Durchmesser einzeichnen - Mittelpunkt far
Kreis mit 3m Radius

Vom Mittelpunkt 5m nach oben und Dreieck
zeichnen

Folge mir —
auf Flache
klicken und

Sketchup 8.doc

Mansarde: Farbeimer — Materalien — z.B.
Mauerwerk

auf den Kreis ziehen
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Rechteck zeichnen: 5;18 m
(rote -; grune Achsenlange)
eingeben und Enter

Haus: 8 m hoch

Dach: 4 m hoch

Objekt markieren:

1x klicken: Flache markiert

2x klicken: Flache und Kanten markiert
3x klicken: alles markiert

Mit Pfeil Langshaus markieren und mit : :
Verschieben/Kopieren vorderen unteren Quaderpunkt in Turmpunkt verschieben

Alles Markieren: mit Pfeil Rechteck um alles ziehen und
mit Enter bestatigen

Bearbeiten — verschneiden — mit Modell verschneiden

Querhaus modellieren:

Mit MalRband 8m in Hausrandmitte (Fihrungspunkt), nach vor 5m
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Bemallung mit Ikon Abmessung neben MaRband

Ubung 03

Aufgabe a.)

In FENSTER — Modellinformationen — Einheiten auf cm wechseln

Rechteck: a = 6cm ; b = 6cm — dricken/ziehen: Hohe 6cm

vorderes Quadrat mit Driicken/Ziehen bis zur

Grundflache hinunterziehen
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Dreieck nach hinten ziehen

Aufgabe e.)
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Mit El&dchenstil — Rontgenstil kann man innerhalb des Kdrpers arbeiten

Uberschiissige Kanten wegradieren

Mit Datei — neu und nicht speichern - Einheit ist wieder auf Meter eingestellt!

Ubung 04

Haus 2:

Verlangere das rechte
Haus - gesucht:
Durchdringung
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Ubung 05

In FENSTER — Modellinformationen — Einheiten auf cm wechseln

Schachbrett:

Quader: a = 4cm, b = 4cm, h =
lcm

Quader markieren, verschieben
anklicken, Strg driicken
(kopieren), auf roter Achse nach
rechts schieben, 4cm eingeben
und bestatigen, 7 und X eingeben
und bestatigen > 8 Quader.

Jetzt alle 8 Quader markieren und wie vorhin aber in Richtung griiner Achse verschieben.

Alles markieren und bearbeiten - gruppieren

Ubung 06 Tirschnalle

Turschnalle:

In FENSTER — Modellinformationen — Einheiten
auf cm wechseln

3 Strecken je 3cm

Kreisbogen (1cm) @ |
o
. 2 i
| .
[ve] —_
= r=2 .f;
— li.__ [

Unnétige Linien l6schen
Weiter 6cm, dann 3cm zurtck und 3cm entlang der Achse — Kreisbogen (1cm)
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1,6 cm weiter

Hilfsebene einfigen normal auf Kurve, dann Kreis (r = 1cm) in Ebene legen
Hilfsebene Idschen
Kreis mit folge mir zum Schlauch verlangern

Kreis markieren
Mit Versatz vergrolRern (2,5¢cm)
Grolien Ring auf 0,8cm herausziehen, kleinen Kreis auch auf Hohe der Flache
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Ubung 07

Wohnung aus Grundrissplan nachbauen:

Datei — Importieren — Dateityp auf JPEG Image umstellen, als Bild verwenden und
in die xy-Ebene beliebig grof legen

Lange des Wohnzimmers mit MaRband in Draufsicht messen (2,36m)

Wahre Lange: 4,5m

1.Mdoglichkeit die GroRe zu skalieren:

Skalierungsfaktor ausrechnen: 4,5/ 2,36 = 1,906

Grundriss markieren, Diagonale einzeichnen, Skalieren (1,906) eingeben

2. Moglichkeit:

Mit MaRRband im Bild Zimmerlange messen, richtiges Mal eingeben und bestatigen

Aullenwande mit Bleistift in der Draufsicht nachziehen
2,5m in die Hohe ziehen

e

A FRE ke T ON 400 & -
SR RE G REE BTN &

S A= BOGE UL
S EeBEL BT

Bon ge-
T7HO[ JEALECESIAAD. O EE Wl L=
FHANAE T WY M HGE AN

Einige Schulerarbeiten:

2o FAG LR SOk 400 B
SRBHE L EEEREE BTN &
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Ubung 08

Bauernhaus:

Offne: Ubung 08.skp

Zeichne den Grundriss (gelbe Vermessungspunkte) nach
Trick: Dachgiebel unbedingt parallel zur griinen oder
roten Achse

Zeichne die B — s
Vorderfront als 12 m
hohes Rechteck und
importiere als Textur
das entsprechende

Mit MaRband Hilfslinie parallel zur Basiskante in 2,4 m H6he zeichnen, Textue mit rechter Maustaste
anklicken und Textur Position wahlen (beim ersten Mal erscheinen 4 verschieden farbige Reillzwecke —
mit rechter Maustaste > fixierte ReiRzwecken anklicken = 4 gelbe ReilRzwecke). Wenn man die
ReiBzwecke 1mal anklickt,dann kann man sie verschieben, bleibt man auf der linken Maustaste - dann
kann man die Textur perspektivisch verschieben. Textur der Hilfslinie anpassen.

Dachunterkante mit Bleistift
nachzeichnen, Rest l6schen.

Dachkanten hier parallel zur grinen
Achse ca. 25 m einzeichnen und
Dachflachen schlieRen.
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Hauskanten entlang der blauen Achse hochziehen und Seitenflachen konstruieren. Wenn eine
Hauskante auBerhalb der Dachflache liegt, Dachflache vergréfRern! Alles markieren , Bearbeiten
— Verschneiden — mit Modell verschneiden.

Uberschiissige Kanten I6schen, restliche Texturen aufbringen
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Ubung 09

Apsis:

Zeichne nebenstehende Figur nach




Errichte ein Rechteck vor der Apsis.
Bild auf Ebene legen

Textur (rechte Maustaste) — Position
( Textur dem Rechteck anpassen)

Textur (rechte Maustaste) — Projiziert
Farbeimer — mit Pipette Bild aufsaugen
und mit Farbeimer Apsis einfarben
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Mit folge mir Kuppel aufziehen
Linien l6éschen

Alles markieren

Verschneiden

(Bild

und
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Ubung 10

Figur mit Landschaftsbild:

Verschieben/Kopieren + Strg

Skalieren

Am roten hinteren Mittelpunkt anfassen
und nach vor (-1) ziehen

Zusammenfligen
Panoramabild importieren
— auf Ebene legen

Textur (rechte Maustaste)
— Projiziert

Farbeimer — mit Pipette
aufsaugen und einfarben
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Ubung 11

Dreidimensionales Puzzle:

aus dem Internet herunterladen:
http://sketchup.google.com/3dwarehouse/search?g=burghard&styp=m&btn
G=Suchen

oder im Ordner: Ubung 11 Puzzles.skp 6ffnen, Puzzleteile entsprechend auf Unterlage
platzieren (Verschieben, Drehen, spiegeln) - empfehlenswert: Unterlage vorher parallel zur
roten Achse drehen!

Spiegeln:

Skalieren — auf andere Seite driicken und -1
eingeben
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Ui2
Berghditte:

Mit Freihand H6henschichtlinien zeichnen

Hohenlinien markieren und einzeln verschieden hoch nach oben verschieben

Alles markieren — aus Sandkisten Konturen auswéahlen

Haus irgendwo daneben zeichnen
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Haus in den Berg hineinsetzen und dann entlang der blauen Linie nach oben ziehen
Haus markieren — Flache abbilden —Versatz eingeben (Bdschung) - Flache auf der das Haus
stehen soll anklicken

Haus verschieben
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U 13
Sandkiste:

In FENSTER — Modellinformationen — Einheiten auf cm wechseln

¥ Format der Einheiten anzeigen

™ Anzeige von 0" erzwingen

Winkelcinhed

Gmaldat,m

[¥ winkeleinrasten aktiviersn (15,0 =

zeichnen, Gruppieren

In 20cm H6he innen mit MalRband Fihrungslinien zeichnen

Neue weiche Flache — an Fihrungspunkt (Schnittpunkt der FUhrungslinien) ansetzen —
Rasterabstand z.B. 5 cm eingeben - in roter Achsenrichtung 205 cm (200 + Rasterabstand >
205 cm! > Fehler von SU 8 ) eingeben —

in x-Richtung Uber Sandkasten hinausfahren, um griine Linie zu sehen und 305cm eingeben.
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Gitter markieren und mit rechter Maustaste Gruppe bearbeiten auswahlen

Im Netz Teile markieren mit Pfeil + Strg
Formen — 20cm eingeben oder nur Radius eingeben

R e

Dl G e e

foae s s s
N e e

g A i iy

A R R AR

L ISR R TR

e o e e o o 7

e e A e e

ot

ST

Ty s e
e

Dasselbe fur Mulde

Sitzbrett anfligen
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Auto: Fenster — Komponenten — Transport - skalieren!

Kibel: Kreis zeichnen — Versatz (kleinen Kreis zeichnen) — am
kleinen Kreis mit Verschieben + Alt hochziehen

Sketchup 8.doc

Komponenten

@ |

(+]1

Auswahlen | Bearbeiten | Statisti |

NN e T— L

[

Dynamic Car I
von Google o
A basic sedan with parts to
animate including wheels ..

Trawler boat, 28’
von Gooagle
# | Small 2 long red and white
trawler boat with a lange ...

Small sazilboat i
& Ergebnisse 1 - 12 von ca. 50 L+

Kibel markieren — ganz raus verschieben mit Verschieben + Strg, Entfernung bestatigen und

/ 4 (Divisionszeichen) eingeben - 3 Kibel dazwischen.

Schattenspiele
Auch als Szene hintereinander mdglich
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U 14

Rekonstruktion eines Gartenhauses:

Kamera — mit neuem Foto abgleichen

[ wbeneewhentie Lalaix|

Cutsl | Seataten  Ammid  Faewes Jeilnen Tods Feese flgeu sifs
a M ALRSFED AR DLS[W G
(& e i)

RADLING]
Eaal e ST |

Beral ’—.pf
Setn 2t A3 T Bedem e W M MO Eoe L Deushie GO i
rstmt] | ] taner frvon 20, | 1 Uit - bt | tribemanot - Sketchite (@ um

Rote und grine Linien ausrichten

Datel Bearbeken Ansikht Kamera Zekhren Tools Fenster Pugns  Hife

PARLESEH ZIAR[OLB[&

dIEESISIaISIL JEAV U AR S |

Beret
ke 22 Ab L 205 bellpem 7 Rl MAK AND CRW U6 DetshiDe W
Bistart] | ) cr-seniner iramn 200, | Y unbenannt - Face F3 - Sketuhlp |«

2 Ziegel sind 1m breit: auf roter Achse erste blaue vertikale Linie ans Ende eines zweiten
Ziegels schieben und im kleinen Kasten Abstand 1 m eingeben.
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(Auf der roten Linie kann man die blauen punktierten Senkrechten verschieben, auf der blauen
Linie kann man die grinen und roten punktierten Linien verschieben — hangt davon ab,
welchen Abstand man vom Objekt kennt)

Im kleinen Kasten Opazitat dunkler machen und Fertig anklicken

Mit Bleistift vom 0-Punkt rote Bodenlinie nachzeichnen, dann entlang der blauen! senkrecht
weiterzeichnen, usw. (Seitenflachen nachzeichnen)

Dutel Dewteten Anexht Kamirs Ischsn Tools Feester Flugns s

CET—— AP B L KOF 9 2AR D0 RE
| @ il Rol=kel=lL 525 L L IC T % 1YY 1-]

W rots
Fobo:  Garterhaus 421, 3G
Opante: —————————————— |

[ Modell -

Texturen vom Foto projiseren

Gitter = = ¥ B putorasch

B LG KA
Y LXE:EBH

=)
&

stz Ml SR BedAm 203 %R W KO G0 L Deeshie OF

i5tant] | )2 Somin_Tramn 200, | 1 Unbenaret - park: |7 ictsemance - sketchis Bl

Im kleinen Kasten: Texturen vom Foto projizieren

fuswahlen | Bearbeten |

N EEr—|

.

]
| [
| I

S ] - o

Bild durch driicken des Mausrades drehen — Wand
verschieben (mit Strg) — Farbe mit Pipette aufsaugen
und auflen aufmalen

Waéande und Dach schlieRen
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Im Fotoshop Bild laden und vier Ziegel ausschneiden
Dann von Parallelogrammform in Quadrat- oder Rechteckform bringen

Farbeimer — auf Plus dricken — Datei einfigen — 1m einstellen

Material erstellen... A

I Materiall

Materlallen

I I Gartenhaus_Okk1

Auswahlen | Bearbeiten I

NN e |

Farbe

Auswahl: lm .

W\axturabbildung verwenden

|Zieg)ﬂpg &
5,45m } g " Kolorieren

l:‘ Farbe

zuriicksetzen

~ 4, 28m

-, Dpazitit

| 00 =

Ok I Abbrechen |

Ziegel sind 0,25m dick — hinausschieben
Ganzes Objekt markieren — verschneiden — mit Modell verschneiden — wegléschen
Flache die ubrig bleibt mit Pfeil + rechte Maustaste ldschen
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0,4m violette Linie (Parallele)
Objekt gruppieren

Balken zeichnen (4m x 0,07m x 0,1m) und gruppieren
Verschieben — drehen

Gruppierung des Balken aufheben und verlangern
Auf der anderen Seite 0,4m verléangern

Achsenkreuz auf Dach legen
Tools — Achsen (im Aufriss anschauen)

und verlangern, dann gruppieren

Dachlatte markieren und gruppieren — verschieben — Enter — dann 19x
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in Rechteck Faltkante einzeichnen und zu
faltende Ecke mit Icon ,,Auswéahlen“ markieren
(2* Ecke anklicken)

e 2 RPN TR VON AOE B -

S EVRNL R I BN GD

mit ,,Drehen” bei einem Endpunkt der
Faltkante anklicken und weiterhin linke Taste
dricken und auf der Faltkante entlang
bewegen - Faltkante wird zur Drehachse looo ~

Taste auslassen und zuriick zum
Ausgangspunkt, diesen wieder anklicken,
dann kann die Ecke gedreht werden.

S n=RPE LR VON
GBI EEE I
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U 16

Gelande modellieren — Modell positionieren und alles ins Google Earth stellen:

Google Earth tbers Gelande senkrecht und genordet positionieren

& Gegie =TT,
Datei  Bemsbeten  Amacht  Took  Hinruligen  Hilfe

¥ Suchen 0 e |see @a & ) (=Ra][@
aregen | Unternehmen suchen | noute | 3

Anfbegen Bio.; 6318
strond Fa

| W Rkl 5350 Strokd Qatenrsich
B L Monten S

X

¥ Onte Inhalt b
= [T Meme Orte
¥ [5] Innshnck, Qaereich
HE
w WD WPreiend
Crested with Goegle Sketchllp.
64112
B Temporire Orte

| Straien
w9 10-Gebsude
El# SuestView
¥ Geenzen und Beschrftungen
B verwens
& [T 4 wener
P Ll Galerie
+ 1 Googie Ocran
i [ Globales Denken
# L1E irteressante Orte
# 0 et
9] Getande

Kompass und Statusleiste unter ,,Ansicht“ ausschalten
..dann ,Datei > Speichern - Bild speichern“ vielleicht auf Desktop speichern

"77;5'_@761";::?:“-\@_;" ORI X O e 0 —
TR PEANOA® guiTTTNL L e YW Y A NuBAN

In Sketchup ,,Datei = Importieren > ¥

Bild ( Als Bild verwenden) und beliebig Mot

grol} platzieren. Dann mit Mal3band auf
richtige GroRe skalieren.

In Einzelteile auflosen, mit Bleistift
Diagonale einzeichnen.

Te A~ APEFLmION
R Ik P o e Lk

coC ®
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&’ Unbenannt - SketchUp
Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Tools Fenster Hilfe

| ZBOCIOCEG L < Lo EeF NFR DL PEOXON GO
FBHAENE B AN e g BB ¥R D BN

Detail hinzufiig

'
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40N

R VOQX
DY BIERNSEF I DN

o BLRG

...markieren und aus Sandkiste Detail hinzufliigen.
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...immer wieder markieren und aus Sandkiste Detail hinzufiigen - feines Netz Uber das man
(Vorsicht: Netz darf nicht markiert sein) mit Formen aus der Sandkiste Gelande modellieren
kann.( einfach Higelradius eingeben und hochziehen)
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Gelande vorne herunterziehen — lkon Gelande anzeigen anklicken (Ort suchen und
auswahlen) — Uberflissiges Gelédnde loschen

Fenster — Kante abmildern
(auch koplanar ca. 40%)
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...und so kénnte es dann in Google Earth ausschauen:

J:/’j ” 2 -

Bifeb Strobl |

Viel Vergnugen mit SketchUp 8 und Google Earth

burghard.fiechtner@gmail.com



