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Herunterladen und wichtige Einstellungen:

Sketchup fiir Michael.doc

1.) SketchUp 8 herunterladen http://sketchup.google.com/download/

Dates  Beasbeiben  Ansicht Leserechen  Widgets B Hilfe

| [ tfinen [l speichem (B brucken Q) Suchen # Strseite - Kachein T Uberisppend 18 Sprache

| W multauschen panen . 5 | 3 Geoglesietenitp x| o |

% o= | | 1 wipsiketchueguoglecomdonnload!

Funktionan und

=
(.:Ouglt‘.‘ SketchUp
Sprivsite Google SketchUp Pro 8
Produlle Google SketchUp Pro 8 ist ein Pakst mit |
HKanstrukieurs
Download
i SketchUp Pro
Dlagers g Mehr mit exgeren Medellen schaften
Buby-Ssnple =3 Loyout
Bunuspakty ‘' Flexible 20 Dokumente und Priserdationen evstellen
Kauten @ Style Builder
Commuynay )
Bramchen
Google SketchUp 8
Suhuluea
ity anderen kostenios.

Ladén Sis Gaoght Sketchlp B henutar und arstallan, andarn und verwenden Se I0-Modells gemainsam mit

SketchUp
30-Modelle erstellen und gemeinsam ma der Welt verwenden

gestile fir Sketchlp erstellen

Google SketchUp

Inberesse an Shelehilp Pro 87

Standardvortage:

Willkommen bei Google SketchlUp 8! Neue Funktionen

@ Videotbungen ansehen Interessante Links:

Agcnnienen Se e

W8 Tipps und Tricks lesen SkatchUpdate Nawsistier
@ SketchUp-Hifle aufnfen T,
. Kurzibersichiskarte herunterdaden

[ sketchllp-Blog lesen

* Vorlage

fur Dasigner und

=]
(7]

Sprache wechseln: English {US) -

Google SketchUp Pro herunterladen

Hutzen Sie die Extraleistung von Google
SketchUp Pro f0r 8 Stunden ohne
Vermendungsemschrankung

Priden Sie die Syslonmidaussetzungen

Google SketchUp 8 heruntariaden
s ist kostenios und in Minuten hesuntergeladon

€ 3)

Google SketchUp (

Interesse an Sketchiip Pro 87

Googln Farth-Modelienare - Fuf und 7ol
]
L Vrromnten: Som ches orlagn, weres Son e Ml i o Ve 1 G Eavth st e

4.) Vorlage auswahlen -

Google Larth-Modelienang - Meter
P Erveten: Meter
L Verwenden Sie dese Vorlage. wenn S ain Modl fir die Verwendung in Google Earth esteden

Erhoten Full
i Weres S e g st ches che g Vorlage i S

Ingeriaurmnasn - Mator
finhaten Matar

5.) SketchUp verwenden

E Shetrnp verwerden

6.) Folgende Symbolleisten unter Ansicht aktivieren:

77 Unbenannt - Skeichlp.
Ootei Bearbeiten [Ansicht] Kamera Zeichnen Tools Fenster Hidle

) ¢ { SymbeReisten vy EreScheitie
riz8 v Saeneniegister ¥ Grobes Funitionssats
———  Ausgeblendete Geometrie Kamers
k - v Schnittebersen Koertruktion
& ¥ Sthnitte Velumenksrpefunktionen

'6 J ¥ Achsen Zeschnen
P4 ¥ Fahaungtn ¥ sl
q= =

Kantenstil ' :::_‘q
a ¢ Fuchenstl L3 Hauptsymbolleiste
Fs 5 Kempanentenbeabtitung  * | s s
e (F Animation »| o Schaten
‘-P = (e o P

¥ Ansichten

(g Im Durchlaufen
* * Symbellentenpodtanen spekhen
ﬂ @ Sym estenpotdionen wiederherstellen

¥ Dymamische Komponenten

Q\ a W Sonnennciden
Rw o Grobe Schaltflschen

l...b
<9

L)

&

7)

werden

Fenster — VVoreinstellungen — Erweiterungen —
Sandkistenfunktionen aktivieren

...danach: Datei — beenden und SketchUp neu
starten, damit die Sandkistenfunktionen aktiviert
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Sketchup fur Michael.doc

Wichtige Hinweise fiir Anfénger:

Symbole:

Auswahlen (1 x Klicken = Flache; 2 x Klicken =
Flache mit Rand; 3 x Klicken = gesamter Korper
oder ein Rechteck Uber gewtiinschtes Objekt
ziehen

/BOC| 98B & &b
as

Datei
Ll

J

Zeichengeréate (Rechteck,
Kreis, Vieleck; Linie,
Bogen, Freihandlinie)

BPEHFANR[LON OB B
‘ J&ﬁ%%ﬂf@mﬁhd

=
9 B XE

Transformieren (Verschieben /
Kopieren/ Drehen / Skalieren;
Dricken / Ziehen / Folge mir /
Versatz)

@
&

Hand = Verschieben
auf dem Bildschirm

QOO |@ serit Lange
. .
Alle Symbole auf einen Blick
SketchUp 8-Kurziibersichtskarte Windows
Funktion Vorgang
N m""“’“’x" o Bogan (&) Rundng Rundung dur  Drisckan der Eingabatests sngsben
— e TIITE T Redus Redius durch Eingsba siner Zshl,d. Buchstsbens ,r* und Driicken der Eingsb b
nkeragieran s Radius durch Eingabe siner Zahl, . und Drichen der
(Laertasts) k’ @ erstellen 2\ i eptionsn Segments durch Eing, siner Zzhl, d 5" u Drischan d. Eingebetssts angsb
Fatsina ® (B @ Peomnmi K [, Krms © e e B
us und Dricken der
Rechteck (R) G / Linia (L) Sandkiste (Gelands) Segments durch Eing, siner Zehl,dl " u Driickand. Eingslx b
-ra P B Mo Flichs Radiergummi (€) ; e:t:: :hn::da;rv'ﬁlnmn[gmKamlnvum.umangren:..Fléchsngﬁkmmmtamaahanmlanan}
DII’I(N Imec usblenden
St Umschelt fheb
- 3
Vidook < A5 Freiend - & B Folga mir Bt Flichsnumriss als Extrusionsplad verwenden
Hesserss Varfahvan Erstden Phad, dann . Furktion Folge mir* ausw. . denn aum Fsche Hick
S é D ) PR @ A ool hionfogen Linie () Umschelt Aktuslls Ableitungarichtung foxersn
Phile Pisil obnyunten . Fstren n d blzus, Rech ind.rota  Links ind. grins Richiung
Drahen (@) {3 i Folge mir Horte e ) Langs Langs durch Zshlensingsbe und Driicken der Fingshstasts sngeben
L - Bugorhéhe Augeahehe durch und Drichen der Ei b
sicteren® 4 (F versey Verschieben (M) Stug Horis verschisben
lsa @ ‘ Oban Umschelt Gadrixckt halten, um dis sktuslle Ablsitungsrichtung zufidersn
Maiterd () 2™ dbmancun Bt AutomFe i ch wern zua Kantenu, Fla werden)
Vorne, m ﬂ Rechts Peile Peil nbenjuntn 2. Fixieren in d Blzus, Rechts in d. rota u Links ind. grine Richtung
e @ ;@ i Distanz durch d Drixchen der Ei angaban
Hinten 0 n Links Excterne dufrahung n Kopienin sinar Reibe 1. Kopiaversch., Zehl u, Buchet. ¢ aing, u Eingabstacte dr.
ncvoen A 307 Intsrms Aulrahung. n Hopisn dszwischen 1. Kopia versch, Zah u. Zeichen ,sing u.dsnn Ei 4
£ Versatz(F) Doppalilichen Latzten Versat: auf diess Flachs anwendsn
Rotsan ©) €Y /2 Hendtr) L A Disanz durch une Dricken der e b
Rotieren (0) Stug Gecrbekt halten, um das  grav i r—
Zoman (@ 2 K Blles zeigen Drahlgiter @ 7 Umschelt Gachiickt hlten, um dia -
Farbelmer (8) Stug Alledbersinstimmendan angrenzendan Flichen snmalen
teteto droicht. G S Mechste ncicht Schettirt ' ' panied Umsshelt Flschen im Modall snmh
o it Taxuren StrgeUmshelt Alladbereinstimmenden Fldchen em gesarmian Okt anmelen
PO § & machauen Wenashram ' Mt Gachickt hatten, um Matarisl u dt
DrivckanyZichen P) Strg Hopie aufdar Fliche dricken/zishen (di Lrspriinglichs Flache blaibt an dor Stell)
Goben @9 -@ Schritisbena Google D Latazte Drii Distans euf diecs Flzch .
& 5 Distenz Distanz durch  Dricken der Ei b
hinzufi [ Rechteok (R) Abmessung Abmesa durch Lengan-u. u Drichen d. Engebetasts sngsben, z. B 20:40
Drehen (@) Stig Hogia chehen
.
Audeaschee GEL (L Teten o) =2 k Winksl Winkel durch  Dricksn der Ei
Modeliorscheu Kompenents gameinsam Neigung Winksl als Nsig, d. Brstisg, Doppelpurikct () Lange u D, d. Eing Tasts ang, 2. B 212
Versshneiden (P Versinigen (Pro
ool L G Varingn (o) in Googh Earth ﬁ varviandan.. Shalleren (3) Stig Gadrixkt haiten, um um dan Mittelpunk au ekaliren
Mocdll gameinsam Urnschelt Gedisckt haltsn, um sinheitich 2 skakiersn (chne 2u verzarren)
Subtrshieran (P Stutaen (P Macklo bernehmen..
(Pro) E i () e % ? enwandan... durch Dricken dar Eingat geben 2. B 15 = 150%
. Lings Skal-Lang durch Eingaba sinsr Zah, Einheit . Drtcken d. Eing -Tantaang, 2. B 10m
L LA ST = Auswahlen Stug. Zur Auswehlhinzufogen
Leertasts) Unschelt Zur Auswehlhinzufdgen oder aus cer Auswaki srifsrnen
Mittlere Tasta (Rad) Sercllen  Zoomen Strg+Umschelt Aus Auswahl antfarnen
Kicken-Zishen  Rotiaren Magband (T) Stig Mevs Fuhrung erstollen
Unzch Kl-Zishen  Schwsnkan Pl Pleil oberunten z Fsisrenin d blaus, Rechta ind.rofs  Links ind. grine Richtung
Doppslkicken _ Ansicht neu zsntrisren 6B Endem decn Distenz maseen, pewi ben u d. Engebetasts drivh
GODSIE SketchUp Rechte Mastasta Micken _Hontestmeni anzsigan  Zoomen (2) Umschelt. Gachickt halter und Meuzteste dricken und zishen, um dea Blickfeld zu andem
.
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Anfinger und auch Fortgeschrittene finden weiter Hinweise unter

http://sketchup.google.com/training/videos.html hilfreiche Videounterstiitzung
Noch einige interessante Internetseiten:
http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=115429 ... schnelles Zeichnen

http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=116174 ... SketchUp-
Nutzerhandbuch

http://www.youtube.com/watch?v=eSlkkTsC4bA&feature=channel

http://sketchup.google.com/3dwarehouse/

http://sketchup.google.com/3dwarehouse/search?g=burghard&styp=m&btnG=Suchené&re
ps=1

http://telfs-3d.net

Viel Vergnigen mit SketchUp und Google Earth

burghard.fiechtner@gmail.com

Gangige Mausfunktionen:

Mittelrad drehen = Zoomen/Verkleinern
Mittelrad driicken = Rotieren, Kippen

Rechte Maustaste = Ldschen, Ausblenden, ...
Linke Maustaste (mit Pfeil) Foto

Wichtige Tastenkombinationen:
Strg+z > rickgangig
Strg+y —> wiederholen
h - Handfunktion

Bitte beachten:

Die Grundeinstellung ist in Zentralperspektive — Umschalten auf Parallelprojektion ist mdglich
(Kamera — parallele Projektion)

Ansichten

Menileiste KAMERA: Wechsel zwischen /{g &
el RO =B A

e Parallelprojektion (Schragriss, G, A, K, ...)

e Perspektive (Grundeinstellung wieder herstellen)

Sichtbarkeit

Rontgenmodus, mit unsichtbaren Kanten, ﬁ =T T:‘:;’T =7 " ﬁ ﬁ
k; k 4
Drahtmodell, ... P (B F NP
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Ubungen
Ubung 01: L-Block

Erstellen von Parallelen zu den verschiedenen Achsen

Bleistift auswahlen
Linke Maustaste (Anfangspunkt); Linie parallel zur roten Achse;

/
/
/
/
|'.'T-"||

Linke Maustaste (Endpunkt); Linie pérallel zur griinen Achse; usw.

Es erscheinen zwei schwarze Punkte, dazwischen eine
griin punktierte Linie. Diese dient als Anhaltspunkt zum
SchlieRen des Rechtecks

Tipp:

Nachdem die erste senkrechte Flache steht, lassen
sich die Hohe leichter bestimmen, wenn man bei
den Grundflacheneckpunkten startet.

Schnellere Variante: é o
Grundriss zeichnen (wie oben); Hohe mit : (] auf gleiche Hohe wie

vorhergehender Kérper (die Maus auf die Deckflache des linken Kérpers ziehen -> dann ist der
Korper gleich hoch!)
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Ubung 02: Turm

Rechteck auswdhlen - 6;6 eingeben — bestatigen

Bemallung: %

Gerade anklicken und herausziehen
Variante:
Von Eckpunkt zu Eckpunkt

ende Punkte aus oder ziehen Sie eine dieser Komponenten, um sie zu verschieben. |

Mit 4 DrischaryZichee: (F) extruhieren und gewiinschte Héhe eingeben

it

Diagonalen einzeichnen — Mittelpunkt mit VERSCHIEBEN
Hohe eingeben

,auf blauer Achse” hochziehen und
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Ubung 03: Haus

Rechteck zeichnen in xy-Ebene

Mit Driicken/Ziehen - Quader erzeugen

Mit BLEISTIFT Mitte suchen — anklicken — andere Mitte suchen -
anklicken > Mittellinie erstellen

Mit VERSCHIEBEN ,,auf blauer Achse”“ - Dachfirst erzeugen

- Satteldach

Andere Dachformen:
->Walmdach: mit BLEISTIFT — Ecken verbinden und mit VERSCHIEBEN Dachgiebel entlang ,griiner
Achse” in Endposition bringen

2>Kruppelwalmdach:
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Tire zeichnen:
Objekt in glinstige Position bringen (keine Frontalansicht!!!)

Rechteck zeichnen
Mit driicken/ziehen Tire nach innen versetzten

Fenster zeichnen:

Startpunkt — obere Tiirecke beriihren — entlang ,roter Achse”
nach recht bewegen — anklicken und anschlieBend Rechteck in
gewilinschter GroRe zeichnen

Dieses Rechteck, mit driicken/ziehen (mit gedrickter
Maustaste in Turflache hinein bewegen“auf Flache” - damit
das Fenster dieselbe Tiefe wie Tiire hat)

Balkon zeichnen:

Rechteck zeichnen und herausziehen
Briistungsbreite:

L

1. Kante anklicken - 2. und 3. Kante mit gedrickter

Strg-Taste anklicken (siehe blaue Kanten im unten
stehenden Bild)

Versatz: F

Balkon hohl machen:
Mit VERSATZ Briistungsbreite bestimmen — mit DRUCKEN/ZIEHEN
Balkontiefe erzeugen.
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Dachgaube:
Auf der Dachflache ein senkrechtes Rechteck erzeugen

Finden der Falllinie:

Linker unterer Rechteckspunkt anklicken und mit der Maus am First
entlang die pinktfarbige Linie suchen — entlang dieser Linie zurlick zur
gewilinschte Gaubenhohe und bestatigen — Gaube fertig zeichnen

Mansarde:
Vorderfront der Mansarde: horizontale und senkrechte Linie zeichnen — Mittelpunkt der Horizontalen
suchen - I

Mansardenhdhe bestimmen und vordere Mansardenflache fertigstellen
Mansardenkanten parallel zur roten Achse bis zur Dachflache einzeichnen — anschlieBend Mansarde
fertig zeichnen

Kamin:

Rechteck in Dachfliche einzeichnen (aber nicht mit DRUCKEN/ZIEHEN
extruhieren!!) — mit BLEISTIFT Kaminkanten einzeichnen

v’
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Farbeimer:‘ﬁ

Materalien — z.B. Bedachung, Mauerwerk und Fassaden, ... auswahlen — ———
Flachen mit entsprechendem Material flllen. e 3

OE
Auswahlen | Bearbeiten I é

& D Qferne o] D

[

@
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Ubung 04: Kirche

MaRangaben:

Konstruktion:

Turm:
Vieleck Grundeinstellung: Sechseck

Sechseck mit 4 m Radius (im Ursprung beginnen!)mit Enter bestatigen — ein Eckpunkt muss auf der
roten Achse liegen!

Turmhoéhe: 15 m

Hilfsrechteck mit 6 x 7 m zeichnen und beliebige Flache einzeichnen — Hilfsrechteck mit RADIERGUMMI
|6schen
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% FOLGE MIR: entlang der Turmkanten bis zum Endpunkt Kuppel modellieren.

Hauptschiff:
separat modellieren (siehe Ubung Haus) —MaRe siehe

MafRangaben — Kirchenschiff markieren und rechte vordere
Ecke zur Turmecke verschieben

Seitenschiff: ebenfalls separat modellieren

L

Hauptschiffecke nach links messen und dorthin
das Seitenschiff
verschieben

Mit MaBBband 2 m von der rechten

Das Dach des Seiten-
schiffs ist zu kurz —
mit BLEISTIFT den
First handisch
verlangern.

Gesamte Kirche markieren und Giber BEARBEITEN — FLACHE VERSCHNEIDEN — MIT MODELL = restliche
Schnittflachen (Linien/Turm/Hauptschiff)
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Dreieck ebenfalls mit Driicken/Ziehen nach hinten ziehen

Ubung 05 Tschupikwiirfel

Aufgabe a.)

Rechteck: a = 6cm ; b = 6cm — driicken/ziehen: Hohe
6cm

vorderes Quadrat mit Driicken/Ziehen bis zur
Grundflache hinunterziehen
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Aufgabe e.)

Mit Flachenstil — Rontgenstil kann man innerhalb
des Korpers arbeiten

Uberschiissige Kanten wegradieren
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Ubung 06: Schachbrett:

Zuerst unter Fenster —
Modellinformationen — Einheiten auf
cm umstellen

Vorsicht: Quadrat 4 x 4 cm erscheint
ganz klein wegen Umstellung auf

,Ccm“ 2> mit t “alles zeigen”

Quader: a =4cm, b =4cm, h = 1cm

Quader marniere, verschieben auf roter Achse und Strg — Taste driicken (bedeutet kopieren des
Quaders), 4 cm eingeben und bestatigen, Zahl 7 driicken und dann die Taste ,,x“ 2 7 Quader Richtung

roter Achse \\ y \/

- . 7 T
E . \“./ _ //)\\\\,\
: < /\ \1’\ // —~ \
7 S
> T~
\ \"\_// 7\\.\\
\ L -

Jetzt alle 8 Quader makieren und Richtung griiner Achse Verschieben - Strg -Taste driicken
(kopieren) - Abstand 4 eingeben und bestdtigen — 7 und x eingeben und bestétigen.

Im Farbeimer - Farben schwarz
auswahlen und entsprechende
Felder anmalen.

Ganzes Schachbrett markieren und
Bearbeiten — Gruppieren, damit man
dann Figuren darauf bewegen kann

Bauernfigur als Kegelstumpf:

Kreis mit 1.5 cm Radius zeichen, mit Auswahlpfeil 2x
anklicken (markieren) - Versatz 0,5 cm. Dann inneren
Kreis markieren und mit Verschieben und gedriickter
,Alt“-Taste auf blauer Achse hochziehen (4 cm)

Danach Kegelstumpf markieren und gruppieren, weif3
einfarben und aufs Schachbrett verschieben

S —
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Figur auf roter Achse + Strg Taste um 28 cm, , dividiert 7“
verschieben (oder um 4 cm ,7x)

Eine Figur mit kopieren auf griiner Achse um 20 cm
verschieben und dunkel einfarben

Jetzt dunkle Figur wie vorhin die weifl3e Figur um 7 Stiick vermehren

/ Einen Bauern kopieren — mit Pfeil und rechter
Maustaste anklicken - Gruppe bearbeiten

| — Deckkreis markieren und mit VVersatz nach hinaus und
oSS0 mit Driicken/Ziehen - Kanig

u.s.w

Datei — neu — nicht speichern - Einheit ist wieder auf Meter eingestellt !!.
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Ttrschnalle

Ubung 07: Tiirschnalle:

Zuerst unter Fenster — Modellinformationen — Einheiten
auf cm umstellen

Zuerst eine 2,8 cm Linie parallel zur griinen Achse ...._5...

Mit i iaIIes zeigen!

Mit MalRband 3 cm auf roter Achse
und weiter 3 cm auf griner Achse
Fihrungspunkte einzeichnen

0,8

| P L

ol r=2
O
14

—
=

'

Bogen wie nebenan einzeichnen

(2,8 cm Linie wird dabei als Tangente erkannt)

Weiter wie Zeichnung nebenan vervollstandigen

Kreis markieren

Mit Versatz vergrofRern (2,5cm)

GroRRen Ring auf 0,8cm herausziehen, kleinen Kreis
auch auf Hohe der Flache

Dreieck als Hilfsebene erstellen, damit man
darin den Kreis mit 1 cm Radius zeichnen
kann — Dreiecksseiten |6schen — Kreis
markieren (2x mit Pfeil anklicken) — mit

-
Folge mir Tirgriff konstruieren

Rest mit Versatz 1,5 cm —
Dricken/Ziehen fertigstellen
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Ubung 08: Wohnung aus Grundrissplan nachbauen

Datei — Importieren — Dateityp auf JPEG Image umstellen, als Bild verwenden und
in die xy-Ebene beliebig groR legen

Lange des Wohnzimmers mit MaRband in Draufsicht messen (kdnnte z.B. 2,36msein)
Wahre Liange: 4,5m

1.Moéglichkeit die GroRe zu skalieren:

Skalierungsfaktor ausrechnen: 4,5/ 2,36 = 1,906

Grundriss markieren, Gber Diagonale skalieren (1,906) eingeben

2. Moglichkeit:

Mit MaRRband im Bild Zimmerldnge messen, richtiges MaR eingeben und ,ja“ bestatigen

AulRenwdnde mit Bleistift in der Draufsicht nachziehen — Rontgenmodus J_I einschalten - Versatz

dem Grundrissplan angleichen - J_I wieder

0,35 m = AuRenwéinde — Innenwande mit
ausschalten

MitI - Wiénde 2,5m in die Hohe ziehen .....




Seite 19 von 37 Sketchup fiir Michael.doc

Ubung 09: Bauernhaus:

Offne: Ubung 08.skp

Zeichne den Grundriss (gelbe Vermessungspunkte) nach
Trick: Dachgiebel unbedingt parallel zur griinen oder roten Achse

Zeichne die Vorderfront als 12 m hohes Rechteck und
importiere als Textur das entsprechende jpg-File (jpg
unbedingt in Kleinbuchstaben, sonst verrinnt die Textur in
Google Earth!!)

Mit MaRband Hilfslinie parallel zur Basiskante in 2,4 m Héhe

zeichnen, Textue mit rechter Maustaste anklicken und Textur Position wadhlen (beim ersten Mal erscheinen 4
verschieden farbige ReiBzwecke — mit rechter Maustaste = fixierte ReilRzwecken anklicken = 4 gelbe
ReiBzwecke). Wenn man die ReiRzwecke 1mal anklickt,dann kann man sie verschieben, bleibt man auf der

linken Maustaste > dann kann man die Textur perspektivisch verschieben. Textur der Hilfslinie anpassen.
L =

Dachunterkante mit Bleistift
nachzeichnen, Rest l6schen.

Dachkanten hier parallel zur griinen
Achse ca. 25 m einzeichnen und
Dachfldachen schlieRen.
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Hauskanten entlang der blauen Achse hochziehen und Seitenfldchen konstruieren. Wenn eine
Hauskante auBerhalb der Dachflache liegt, Dachflache vergréRern! Alles markieren , Bearbeiten —
Verschneiden — mit Modell verschneiden.

Uberschiissige Kanten I8schen, restliche Texturen aufbringen
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Ubung10: Apsis:

Zeichne nebenstehende Figur nach




Errichte ein Rechteck vor der Apsis.

Bild auf Ebene legen

Textur (rechte Maustaste) — Position (Bild (
Textur dem Rechteck anpassen)

Textur (rechte Maustaste) — Projiziert
Farbeimer — mit Pipette Bild aufsaugen und
mit Farbeimer Apsis einfdarben
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Mit folge mir Kuppel aufziehen
Linien I6schen

Alles markieren

Verschneiden

T

“4,00m

und
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Ubung 11: Figur mit Landschaftsbild:

Verschieben/Kopieren + Strg

Skalieren

Am roten hinteren Mittelpunkt anfassen und nach 3,00m
vor (-1) ziehen i

Zusammenfligen

Rechteck mit gleicher Hohe davor einzeichnen
Panoramabild als Textur importieren — auf Ebene legen
Textur (rechte Maustaste) — Projiziert

Farbeimer — mit Pipette aufsaugen und einfdrben
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Ubung 12: Dreidimensionales Puzzle:

aus dem Internet herunterladen:
http://sketchup.google.com/3dwarehouse/search?g=burghard&styp=mé&btn
G=Suchen

oder im Ordner: Ubung 11 Puzzles.skp &ffnen, Puzzleteile entsprechend auf Unterlage
platzieren (Verschieben, Drehen, spiegeln) > empfehlenswert: Unterlage vorher parallel zur
roten Achse drehen!

3 F 01 - Windows Bild- und Faxanzeige - |EI|1|

Spiegeln:

Skalieren — auf andere Seite driicken und -1
eingeben




Seite 25 von 37

Ubung 13: Berghiitte:

Mit Freihand Hohenschichtlinien zeichnen

Hohenlinien markieren und einzeln verschieden hoch nach oben verschieben

Alles markieren — aus Sandkisten Konturen auswdahlen

Haus irgendwo daneben zeichnen

Sketchup fiir Michael.doc
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Haus in den Berg hineinsetzen und dann entlang der blauen Linie nach oben ziehen
Haus markieren — Flache abbilden — Flache auf der das Haus stehen soll anklicken

Haus verschieben
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Ubung 14: SandKiste:

In FENSTER — Modellinformationen — Einheiten auf cm wechseln

206,00cm

Medellinformationen

Abmessungen  Léngeneinheiten
Animation

s Format: [ozamal =] [Femmeer =

Darstelung

Datei Genauigkeit: o, 00 <]

Geostandort
Komponanten ¥ Langeneinrasten aktivieren [q,01em

Statisth [ Format der Einheiten anzeigen
Text
=

Winkeleinheiten

Genauigkeit: [ o -

¥ Winkeleinrasten aktivieren [15,0 =

200,00cm
206,00cm

Kiste zeichnen, Gruppieren

In 20cm mit MaRband Fihrungspunkt zeichnen

Neue weiche Flache — Rasterabstand z.B. 10 cm — an Fihrungspunkt ansetzen — in y-Richtung 200cm
eingeben —

in x-Richtung Gber Sandkasten hinausfahren, um griine Linie zu sehen und 200cm eingeben

Vorsicht: SketchUp 8 fehlerhaft > Wahrscheinlich 210 und 310 als Netzangabe notwendig (schneidet
genau einen Rasterabstand ab)

Gitter markieren und mit rechter Maustaste Gruppierung aufheben
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Im Netz Teile markieren mit Pfeil + Strg
Formen — 20cm eingeben

oy
7 S8,
T
".‘%:"3'- -

“ "',’#.
TS

Dasselbe fur Mulde

Sitzbrett anfligen

Auto: Fenster - Komponenten

Kiibel: Kreis zeichnen — Versatz (kleinen Kreis zeichnen) — am kleinen Kreis mit Verschieben + Alt
ziehen
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Schattenspiele
Auch als Szene hintereinander moglich

Ubung 15: Rekonstruktion eines Gartenhauses:

Kamera — mit neuem Foto abgleichen

athin
T

AP B RSEH EARDE
£ =11 (5 G A P

Beral
S A1 @R Bdoy Beq b e MO EOW 0 DetshBe BF ) -
rstmt] | ] taner frvon 20, | 1 Uit - bt [ Unloemanot - Shetahtie (@ um

Rote und griine Linien ausrichten
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Dotel Bewrbeken Ansicht Kamera Zeichren Tooks Fenster Plogins Hife —
PELESEH AROLS|¢ Y ==
Tl A RO ==L I 1L IR RPN |

{0

Beret
Seke 22 Ab L @IS e Gem 227 W1 MW A Gw 0 Cedwh®e GE
Bistart] | ) c-seniner iramn 200, | Y unbenannt - Face |72 - Shetuhiy @« s

Opazitat dunkler machen

2 Ziegel sind 1m: deshalb Abstand 1 m eingeben

Auf der roten Linie kann man die blauen punktierten Senkrechten verschieben

Auf der blauen Linie kann man die griinen und roten punktierten Linien verschieben

Im kleinen Kasten auf Fertig

Mit Bleistift vom 0-Punkt rote Bodenlinie nachzeichnen, dann entlang der blauen Senkrechten
weiterzeichnen, usw.

R =imx|

Dol Deabeten Anscht Kamers Zechosn Tooks Ferdter Plgns Hifs

A P B L R OF S AR OO @Y
| @ el Bol=ka =L A LT LY 1|

W Fota
Fobo:  Garberhaus 081G
Opastl; ———— |

[ modell

e

&9 LMy

EAC TR Y
)

Wﬁs-mmwu - %
Tsm ML n BEAm 203 SR W WO G0 Detshie OF

i5tant] | )2 Somin_Tramn 200, | 1 Unbenaret - park: [ vedserance - sketehugs I} I

Texturen vom Foto projizieren
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i Garterhaus_Okt1

fuswahlen | Bearbeten |

N EEr—|

.

o N[ @ad,.

=
n
-
0

Bild drehen — Wand verschieben — Farbe mit Pipette aufsaugen und auen aufmalen

Wiande und Dach schlieRen

Im Fotoshop Bild laden und vier Ziegel ausschneiden
Dann von Parallelogrammform in Quadrat- oder Rechteckform bringen
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Farbeimer — auf Plus dricken — Datei einfligen — 1m einstellen

Material erstellen... |

I Materiall

Materlallen

| Gartenhaus_CkkL

Farbe

Auswahl: lm .

Auswahlen | Bearbeiten I

Q IFarben<1> vl

%xturabbildung verwenden

|Zi993ﬂpg =]
5,45m } g [ kolorieren
~ 4, 28m I:‘Farbe

zuriicksetzen

DOpazitat

— |

Ok I Abbrechen |

Ziegel sind 0,25m dick — hinausschieben
Ganzes Objekt markieren — verschneiden — mit Modell verschneiden — wegléschen
Flache die Gbrig bleibt mit Pfeil + rechte Maustaste I6schen

0,4m violette Linie (Parallele)
Objekt gruppieren
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Balken zeichnen (4m x 0,07m x 0,1m) und gruppieren
Verschieben — drehen

Gruppierung des Balken aufheben und verlangern
Auf der anderen Seite 0,4m verldangern

Achsenkreuz auf Dach legen
Tools — Achsen (im Aufriss anschauen)

Dachlatte markieren und gruppieren — verschieben — Enter — dann 19x
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Ubung 16: Falten:

P ]

L]
.
-
¥
x
o
-
x
L
k.
+
q
LE
&
24

lo50 o in Rechteck Faltkante einzeichnen und zu faltende Ecke
mit lcon ,,Auswédhlen” markieren (2* Ecke anklicken)

=

los0 0= — mit ,,Drehen” bei einem Endpunkt der Faltkante anklicken
und weiterhin linke Taste dricken und auf der Faltkante bewegen

los0 0= — Taste auslassen und zuriick zum Ausgangspunkt, diesen

wieder anklicken, dann kann die Ecke gedreht werden.
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Ubung 17: Gelinde modellieren - Modell positionieren und alles ins Google Earth stellen:

Google Earth libers Geldnde senkrecht und genordet positionieren

Datei  Bemsbeten  Amacht  Took  Hinruligen  Hilfe
WS (@ & (=L

¥ Suchen |
[ srhesen | uosemabman suchen | ouse
Anfhegen Beo.: 63108
stretd Fa

(9] Zrobl 5350 Strobd Osterrsich

® ElMenten sie

Kompass und Statusleiste unter ,,Ansicht” ausschalten
..dann ,Datei = Speichern > Bild speichern” vielleicht auf Desktop speichern

e
V/BOC GRS LXCF VIR (LU KT KIT O
IFL PESENS gw T = WU = g NS NREEE

In Sketchup ,,Datei > Importieren >
Bild ( Als Bild verwenden) und beliebig
grol} platzieren. Dann mit Mal3band auf
richtige GroRe skalieren.

In Einzelteile auflosen, mit Bleistift
Diagonale einzeichnen.

- ) . . ot v - -
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&’ Unbenannt - SketchUp
Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Tools Fenster Hilfe

| ZBOCIOCEG L < Lo EeF NFR DL PEOXON GO
FBHAENE B AN e g BB ¥R D BN

Detail hinzufiig

'
&

40N

R VOQX
DY BIERNSEF I DN

o BLRG

..markieren und aus Sandkiste Detail hinzufligen.

W
=

.
- U Pl i -

s e R P

MR

AN
NN

AR

Ny
A3

N
A,

AR
SRR

AR

AN

AN

AN
MR

AN

..immer wieder markieren und aus Sandkiste Detail hinzufigen - feines Netz (iber das man (Vorsicht:
Netz darf nicht markiert sein) mit Formen aus der Sandkiste Gelande modellieren kann.( einfach
Hiigelradius eingeben und hochziehen)
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..und so kénnte es dann ausschauen in Google
Earth

_

- -

— -
Image olegical Survey
' gk e s GOOgle

i Image USDA Farm Service Agency
Bildaufnahmedatum: 11. Okt. 2006 47°38'49.53" N 117°27'18.69" W H8he 593 m Sichthéhe 706 m




